
Campus Party Powered by movistar:   
Desarrollo de videojuegos con software libre  

• Oportunidades de negocios usando software libre en México
• Herramientas rápidas estables y eficientes al alcance de todos 

México, Distrito Federal a 10 de agosto de 2010.- Durante Campus 
Party  México  powered by movistar  se  dieron a  conocer  estrategias  para 
poder  crear  animaciones  totalmente  tridimensionales,  así  como 
herramientas para poder crear videojuegos con los gráficos más modernos. 

Octavio Méndez, ponente sobre este tema ofreció soluciones de muy bajo 
costo y ultra eficientes para crear animaciones en 3D así como videojuegos 
que pudiesen llegar  a convertirse en proyectos profesionales.  Valiéndose 
principalmente  del  sistema  operativo  Linux,  prácticamente  cualquier 
persona  es  capaz  de  aprender  a  utilizar  programas  dedicados  a  estas 
funciones.

“Compañías  como  Industrial  Light  &  Magic  han  creado  herramientas  de 
diseño 3D libres, es decir, que son gratuitas y que muchas personas en el  
mundo hoy utilizan” Comentó Octavio Méndez. Las herramientas gratuitas 
actuales  son  capaces  de  ofrecer  las  mismas opciones y  ventajas  que el 
software con licencia que puede costar varios cientos de dólares.

Sobre las oportunidades de hacer negocios comentó: “Una de las razones 
por  la  que  países  como  India  o  Singapur  actualmente  se  encargan  de 
generar  animaciones  para  proyectos  tan  importantes  como  Avatar,  la 
película,  es  que  ellos  se  han  preocupado  por  brincar  una  formación 
académica a sus jóvenes para después, crear software innovador, México 
cuenta con el talento y entusiasmo para lograr esto, e incluso el costo para 
los grandes estudios se reduciría enormemente si se hiciera en nuestro país, 
sólo falta que la misma gente se junte y comience a trabajar usando el 
software libre.”

Para poder montar un estudio de animación lo que se necesita es: Linux 
como plataforma operativa, Blender como software de animación 3D y un 
Ray Tracer para hacer cálculos de luz, uno de ellos es YafaRay.

Talleres  sobre  animación  y  videojuegos  estarán  disponibles  para  los 
campuseros en Campus Party México powered by movistar.
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Sobre Campus Party
   
Campus Party es el mayor evento de tecnología, creatividad, ocio y cultura digital 
en red del mundo. Nace en España en 1997 y a partir de 2008 se ha realizado en 
Brasil, Colombia, El Salvador, y ahora también México, reuniendo a miles de 
participantes bajo la premisa de que “Internet no es una red de ordenadores, 
Internet es una red de personas”. www.campusparty.com.mx, 

El evento en vivo a través de campus TV: http://tv.campus-party.org/  

Imágenes disponibles en: 
http://www.flickr.com/photos/campuspartymexico

Videos disponibles en: http://www.campus-party.com.mx/2010/Prensa.html 

http://www.youtube.com/campusparty 
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